Bir Okul Koridoru
Ne Ise Yarar?

Adi Soyadi Sinif

Koprunun ortasindaki ayagi ceksen ne olur?

1. Kapinin Onunde
Videoyu izle. Kapinin é6niinde duran iki arkadasla oradan gegenlerin ne yapmak istedigini

yaz.

iki arkadas Yoldan gecenler

Maket neden yerden kaldiriliyor? O ani gérmeyen birine anlat.



2. Uc Okul, Uc Karar

Videodaki okullar hatirla. Her okulun kutusuna, sagdaki tasarim kararlarindan ona ait
olanin numarasini yaz.

Okullar Tasarim Kararlari
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Bu okullardan birini se¢. Bir cocugun o tasarimdan nasil yararlanabilecegini bir 6rnekle
anlat.



3. Haberin Basligin1 Duzelt

Videodaki arastirma icin séyle bir haber bashgi yazildigini dasun.

Ornek Haber Bashgi

Bu Okullarda Cocuklar
Daha Cok Ogreniyor

Arastirmacilar okul tasarimiyla ilgili belgeleri inceledi. Sectikleri u¢ okulun tasariminda
gorev alan birer mimarla goérustu.

a. Baslikta, arastirmacilarin incelemedigi bir sey sdyleniyor. Bashgin o bélimunin altini
ciz.

b. Habere, arastirmada gercekten incelenen seyi anlatan yeni bir baslk koy.

c. Bu okullardan birinde, bir bulusma alaninin 6grenciler tarafindan nasil kullanildigini
6grenmek istiyorsun. Teneffliste oraya gitsen neye bakardin?



4. Alice Harikalar Diyarinda

Lewis Carroll

Or==

Alice koridoru bir uctan obiiriine dolasti. Kapilarin hepsi kilitliydi. U¢ ayakli cam
masanin ustunde kucucuk bir altin anahtar buldu. Anahtan sirayla kapilarda
denedi. Hi¢cbirine uymada.

Ikinci kez dolasirken bir perde fark etti. Arkasinda ufacik bir kap1 vardi. Bu kez
anahtar kilitte dondu. Alice diz ¢okup dar gecidin sonundaki ¢iceklere, fiskiyelere
bakti. Bahceye girmeyi oyle istiyordu ki! Ama basini bile kapidan geciremiyordu.

Bir suire sonra Alice kugiildua. Artik kapidan gecebilirdi. Sevingle bahceye dogru
kostu ama anahtar cam masanin Uistinde kalmisti. Asagidan bakinca anahtar
gorebiliyordu. Masanin ayagina tirmanmay1 denedi. Cam 0Oyle kaygand1 ki her
seferinde asagi1 kaydi.

Birinci bélimden kisaltilarak Tlrkceye uyarlanmistir.

a. Alice kiculdigunde hangi sorun ¢6zuldi? Bu kez karsisina hangi engel cikti?

b. Alice’in iki boyda da bahceye girebilmesi icin neyi degistirirdin? C6zimunu ciz ve
arkadasina anlat.



5. Koy Okulu

Siralarin yonline, 6gretmenin durdugu yere ve aralarindaki bosluga bak.

Winslow Homer, Koy Okulu (The Country School), 1871. Saint Louis Art Museum.

a. Ogretmenin kitaptaki bir resmi herkese géstermek istedigini diisiin. Resmi gérmekte
zorlanabilecek bir cocuk sec. Nerede oturuyor? Hangi ayrinti sana bunu disundurdt?

b. Hicbir sirayi tasimadan o cocugun da resmi goérebilmesi icin ne dnerirsin? Arkadasina
tablo Uzerinde goster.



6. Parmaginla Dene

iki arkadas karton képriiyli deneyecek. Baskalari da o sirada siniftan bahceye gececek ya
da kitapliktan kitap alacak.

Krokide kdpru icin bir dikdértgen, iki arkadas icin birer daire ciz. isaretlerini asagidaki
orneklerle yaklasik ayni buyuklukte yap.

] Maket O Bir 6grenci Ornek Kroki

Kitaphk

LT

Sinif Bahce

Pencere

Bir arkadasin parmagdiyla 6nce siniftan bahceye, sonra siniftan kitapliga gitsin. Makete ya
da iki arkadasa carpmadan gecebiliyor mu?

Yollar kapaniyorsa isaretleri birlikte baska yere tasiyin. Yollar aciksa kitapliga gelen
birinin kitabini secmek icin nerede duracagini da parmaginizla gosterin.

Son yerinizi secmenizde ne etkili oldu?



7. Kendi Okulunu Ciz |

Okulundan iyi bildigin bir kati, koridoru ya da bahceyi sec. O bolimu yukaridan
goérunuyormus gibi ciz. Kapilari, gecisleri ve yerlerin adlarini goster.

Krokinin yaklasik olmasi yeterli. Yollari oklarla, durulan yerleri dairelerle géster.

Cizdigim bolum

——> Gidilen yol O Durulan yer Y% Birsorun

Okulumun Bugiinkii Hali

Burada hangi is zorlasiyor? Sorun goérdigun yere yildiz koy ve o anda neler oldugunu
kisaca yaz.



8. Bir Degisiklik Oner N

Onceki krokinde sorun gérdigiin yeri yeniden ciz. Onerdigin degisikligi cizimde gdster ve
yanina kisa notlar ekle. Kapilari ve gecis yollarini acik birak.

Onerdigim Yeni Diizen

Bir Arkadasinla Dene

Arkadasin, bu yeri kullanan bir 6grenci olsun. Krokide nerede duracagini ve nereden
gececeqini gostersin. Takildigi bir yer varsa cizimini dizelt.

Onerinin kimin isini nasil kolaylastirdigini arkadasina anlat.
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Edebiyat

Lewis Carroll (1865). Alice’s Adventures in Wonderland, birinci béliim. Kamu mali ingilizce
aslindan bu kitapcik icin hazirlanmis kisa Turkce uyarlama.

Bélimiin ingilizce asli

Resim

Winslow Homer (1871). The Country School. Tuval Gzerine yagliboya. Saint Louis Art Museum,
Museum Purchase, 123:1946. Kamu mal..

Mlzenin eser kaydi - Gorselin kaynadi

Video ve Etkinlikler

Bir Daha Sor. Bir Okul Koridoru Ne ise Yarar? Karton képrii sahnesi, okul krokisi ve égrenci
etkinlikleri bu boélim icin hazirlanmistir.

Bir Daha Sor

Ik cevabi kabul etme.

? giorrpaha Bir daha sor.
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